Regulamin Otwartego Turnieju gry EA Sports FC24

w Gminnym Centrum Kultury w Drelowie 24.02.2024 r.

§1.

Postanowienia ogolne
1. Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrocie ,,Regulamin”) dotyczy rozgrywek Otwartego Turnieju
gry EA Sports FC24 , ktory odbedzie sie w dniu 24 lutego 2024 roku w Gminnym Centrum Kultury
w Drelowie.
2. Organizatorem turnieju jest Gminne Centrum Kultury w Drelowie
3. Celem turnieju jest integracja spotecznosci lokalnej oraz promocja e-sportu jako sportu
umystowego, ktory shuzy alternatywnej formie aktywnosci w czasie wolnym.
4. Kazdy z uczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem oraz jego
przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek rownowazne jest akceptacji postanowien Regulaminu.
5. Udzial w Turnieju jest otwarty i bezptatny dla osob, ktore ukonczyty 12 lat.
6. Warunkiem uczestnictwa jest wystanie wypeinionej karty zgloszeniowej (wraz ze zgoda
opiekuna w przypadku niepelnoletnich uczestnikow) na adres mailowy: gck.drelow@gmail.com lub
osobiscie w budynku GCK w Drelowie Ul. Ogrodowa 2 do dnia 22 lutego 2024 r. Pytania prosimy
kierowac na powyzszy adres mailowy.
7. Obowiazuje limit uczestnikéw. Decyduje kolejnos¢ zapiséw.
8. Turniej rozpocznie sie o godzinie 13:00.
9. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zgubione, zniszczone lub skradzione rzeczy
osobiste uczestnikow.
10. Za ztamanie Regulaminu groza kary, ktore szczegétowo opisuje sekcja Regulaminu pt.
,Dziatania zabronione i kary”.

11. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

§ 2.
System rozgrywek
1. W Turnieju udziat biorg samodzielni gracze.
2. Mecze rozgrywane sa na konsoli Xbox z padami od wymienionej konsoli (sprzet zapewnia
Organizator).
3. Turniej rozgrywany jest systemem grupowo-pucharowym (grupy + faza pucharowa).
4. W systemie grupowym kazdy z cztonkéw grupy rozegra po jednym meczu z pozostatymi. Do

fazy pucharowej awansuje po 2 graczy z kazdej grupy. W pierwszej kolejnosci brane sa pod uwage



zgromadzone punkty (3 za zwyciestwo, 1 za remis, 0 za porazke.). W przypadku rownej liczby
punktéw decydujacym bedzie wynik meczu bezposredniego miedzy graczami. W

dalszej kolejnosci brana jest pod uwage ilos¢ zdobytych i straconych bramek.

5. W systemie pucharowym obowigzuje zasada single ellimination — przegrywajacy odpada. W
przypadku remisu obowiazuje klasyczna dogrywka, a jesli ta nie przyniesie rozstrzygniecia, to o
awansie decydujq rzuty karne.

6. Losowanie miejsc w grupach, odbedzie sie przed Turniejem.

7. Mecz przerwany z przyczyn lezacych po stronie Organizatora bedzie bezzwlocznie powtorzony

od stanu 0:0 z pelnym limitem czasu.

83.

Rozgrywka meczowa
1. Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry EA Sports FC24 (wersja Xbox)
2. Mecze rozgrywamy poprzez mecz towarzyski, druzynami klubowymi i narodowymi.
3. Uczestnik wybiera druzyne na poczatku Turnieju i gra nig juz do konca rozgrywek.
4. Zabronione jest uzywanie druzyn niestandardowych takich jak: Swiatowej XI, Klasycznej X1,
Adidas All Stars itp.
5. Kazdy uczestnik ma 60 sekund na dokonanie zmian w sktadach swoich zespotow.
6. Jakiekolwiek przerwy w meczu sg dozwolone wowczas, gdy gracz znajduje sie przy pitce i jest
na WLASNEJ polowie.
7. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godzin meczow, osoby nie stosujace sie
do nich mogg zostac¢ usuniete z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem pozytywnym dla

przeciwnika. Dopuszcza sie maksymalnie 5 minut spozZnienia.

84.
Ustawienia gry
. Ustawienia gry beda takie same w kazdym meczu.
. Dlugos¢ potowy: 5 minut.
. Poziom trudnosci: Klasa Swiatowa
. Szybkos¢ gry: Normalna
. Kontuzje: Wyl
. Spalone: Wt
. Kartki: Wi
. Zagrania reka: Wyt
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. Stadion: Dowolny



10. Pogoda: Dobra

11. Pora dnia: dziefi/noc
12. Liczba zmian: 3

13. Sterowanie: Dowolne
14. Kamera: Domys$Ina

15. Zmiana ustawien gry przez graczy jest zabroniona

§ 5.

Dzialania zabronione i kary
Nastepujace dziatania beda uznawane za niesportowa gre:
a) Celowe wylaczenie konsoli lub projektora.
b) Niesportowe zachowanie, niewtasciwe, nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu
graczZowi.
c) Wlaczanie pauzy w grze w trakcie posiadania pitki przez rywala.
d) Gra na czas poprzez zbyt dlugie podawanie w obronie na wlasnej potowie w celu utrzymania
korzystnego wyniku.
e) Oczywiste pozwolenie przeciwnikowi wygrania meczu.
W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktow uznawanego za niesportowa gre przez
jakiegokolwiek gracza, oskarzony gracz wedlug uznania Organizatorow moze otrzymac
ostrzezenie, przegra¢ przez walkower lub zosta¢ zdyskwalifikowany z turnieju. Podczas rozgrywek
Turnieju Organizator moze okresli¢ inne dziatania okre$lajace niesportowa gre. Celem
Organizatoréw jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych i rownych dla wszystkich zasadach.
Ostateczng decyzje w kazdej sprawie podejmuje Organizator. Odpowiedzialnosc¢ za rzeczy

zniszczone lub uszkodzone przez uczestnika turnieju ponosi uczestnik, ktory zawinit.

§ 6.
Nagrody
Za zajecie trzech pierwszych miejsc Organizator przewidziat statuetki oraz nagrody rzeczowe, a dla

wszystkich uczestnikdw — dyplomy uczestnictwa.

§7.
Postanowienia koncowe
Organizator rozgrywek zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim
przypadku odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na turnieju. Niniejszy Turniej nie jest

powiazany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc. ani jej licencjodawcow.



